





Gerhart-Hauptmann-Theater Gorlitz-Zittau

»Rollenspiel & Improvisation - Theater im Unterricht
kreativ nutzen“

Inhaltsangabe zum Workshop:

Theaterspielen kann ein Turdffner sein - fiir Ausdruck, Zusammenarbeit und neue
Perspektiven. Doch wie ldsst es sich sinnvoll in den Unterricht integrieren? In
diesem Workshop werfen wir uns ins Spiel, testen Methoden aus und hinterfragen,
wo Theater im Schulalltag wirklich funktioniert - und wo vielleicht nicht.

Was erwartet euch?

= Den Rahmen setzen - Wie entsteht eine Atmosphare, in der sich alle trauen,
mitzuspielen?

= Die Lehrkraft als Spielleitung - Impulse geben, begleiten, Energie lenken

= Kdrper & Stimme entdecken - Mit Icebreakern, Kérper- und Stimmarbeit ins Tun
kommen

= Improvisation in allen Formen - Von leichten Aufwarmspielen bis zu
komplexeren Szenen

= Szenen entwickeln & prasentieren - Von der ersten Idee bis zur (Klassenzimmer-)
Biihne

Hier geht es nicht um Theater als schnelle ,Lernhilfe“, sondern um kreative
Prozesse, die Zeit und Raum bekommen. Fantasie, Beteiligung und echtes Erleben
stehen im Mittelpunkt.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen
Zielgruppe: Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...




REFERENT*INNEN

Der Deutscher Schulpreis / Mitteldeusche

. : B MITTELDEUTSCHE
Blldungsakademle i BILDUNGSAKADEMIE

in Tragerschaft der MMB gGmbH

»Planspiel Gute Schule*

Inhaltsangabe zum Workshop:

Ein Probespiel mit dem Planspiel Gute Schule. Einfiihrung in die 6
Qualitadtsbereiche des Deutschen Schulpreises zur Frage ,Was macht Gute
Schule aus®. Spiel (mit Rollenkarten) in Kleingruppen zur Weiterentwicklung
einer fiktiven Schule (oder falls es Gruppen von Teilnehmenden gibt, die an
der gleichen Einrichtung arbeiten auch einer reellen Schule). Kurze Debriefing-
Phase und Blitzlichtrunde am Spielende. Ausblick auf weitere Einsatzfelder
und Angebote der Mitteldeutschen Bildungsakademie.

Das Planspiel Gute Schulerichtet sich grundséatzlich an alle Beteiligten an Schu-
le, also neben den Pddagog:innen auch an Eltern und (dltere) Schiiler:innen. Da
es sich allerdings um eine vergleichsweise komplexe Methode handelt, die auf
mehreren Ebenen wirkt, vorbereitet sein muss und reflektiert werden will, wé-
ren fiir die Workshopformate Mitarbeitende an schulischem Unterricht (also
auch sonderpadagogische Fachkrafte, Schulleitungen und Einzelfallbegleitun-
gen /Inklusionshelfende) moglich.

Teilnehmer*innen: min. 5 Personen - max. 25 Personen
Zielgruppe: Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...



REFERENT*INNEN
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Petra Zahradnickova

»Fremdsprachen spielend (er-)lernen (fiir die
Altersgruppe 3-11 Jahre)“

Inhaltsangabe zum Workshop:

Interaktiver Workshop, inspiriert von Aktivitdten aus der deutsch-tschechischen
Sprachanimation. Sie werden anderthalb Stunden lang Aktivitdten und Spiele fiir
jingere Kinder (KITA + Grundschule) erleben. Viele Ideen werden sicherlich auch
von lhnen kommen. Ich freue mich auf den gemeinsamen Austausch.

Teilnehmer*innen: max. 30 Personen
Zielgruppe: KITA bis Grundschule




REFERENT*INNEN

Erndhrungswandel

»Praktische Erndhrungsbildung - So
lernen Kinder essen”

Inhaltsangabe zum Workshop:

Wie entwickeln Kinder ein gesundes Essverhalten? Essen ist ein ganzheitliches
Sinneserlebnis und pragt von klein auf die Beziehung zu Lebensmitteln. In diesem
Workshop entdecken z. B. Pddagog:innen oder Didtassistent:innen wie sie Kinder
spielerisch an gesunde Erndhrung heranfiihren und ein nachhaltiges Bewusstsein
fiir Lebensmittel fordern kénnen.

Themen des Workshops:

= Mit allen Sinnen essen lernen - Wie Kinder Geschmack, Textur und Vielfalt
erleben

= Kreative Methoden zur Erndhrungsbildung - Spielerische Ansdtze, um Wissen
iber Lebensmittel und Erndhrung zu vermitteln

= Praktische Umsetzungim Kita- und Schulalltag - Ideen fiir interaktive Projekte
und Essrituale

Die Teilnehmenden erhalten praxisnahe Anregungen, um Erndhrung als positiven,
freudvollen Lernprozess zu gestalten und Kindern den Zugang zu gesundem Essen
nachhaltig zu erleichtern.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen
Zielgruppe: KITA, Grundschule, Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...




Katja Dollak

»Waldpddagogik fiir Vorschiilerinnen*

Inhaltsangabe zum Workshop:

Waldpadagogik fiir Vorschiilerlnnen - nicht nur Geschichten von Pflanzen und
Tieren.

In diesem Workshop werden verschiedene Methoden vorgestellt, den Wald nicht
nur als Kulisse, sondern als Mittel zum Zweck einzusetzen. Baummarchen sollen
ebenso eine Rolle spielen wie Tier-Bewegungsgeschichten, Gruppenspiele oder
Herausforderungen fiir die Sinne. Natiirlich ldsst sich in der Kiirze der Zeit Vieles
nur streifen, aber Sie als Teilnehmende sollen und diirfen ruhig mitentscheiden,
was Sie interessiert. Was gibt es bei Waldbesuchen zu beachten? - eine kleine
Checkliste zur eigenen Vorbereitung darf dabei auch nicht fehlen.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen
Zielgruppe: KITA

REFERENT*INNEN




REFERENT*INNEN
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Sternenlabore.V.
»Einstieg in den 3D-Druck” STERNENLABOR

Inhaltsangabe zum Workshop:

Der Workshop bietet eine praxisnahe Einfiihrung in den 3D-Druck. Vorgestellt werden die Druckermodelle
Bambulab und Prusa sowie deren Funktionsweise. Neben der Technik stehen auch die notwendigen Softwaretools
im Mittelpunkt: Mit TinkerCAD wird ein eigenes 3D-Modell erstellt, anschlieRend mithilfe eines Slicers fiir den
Druck vorbereitet. AbschlieRend wird das Modell direkt vor Ort gedruckt. Der Workshop vermittelt kompakt und
verstandlich den kompletten Ablauf - von der digitalen Konstruktion bis zum fertigen 3D-Objekt.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen
Zielgruppe: KITA, Grundschule, Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...

LOKALLABORE



Waterkant Academy

»,Mathewerkstatt: bauen und konstruieren*

Inhaltsangabe zum Workshop:

Raum geben fiir die Lust am Bauen und Konstruieren und dabei eintauchen in die
WeltderMathematik.DasHandlungskonzeptderWaterkantWerkstattpadagogik
von Christel van Dieken macht dies moglich. Schaffen sie Raum fiir Vielfalt und
Unterschiedlichkeit, mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.

Die Ausstattung und Struktur von Rdumen und die Begleitung als Ideengeber*in
sind fiir das entwicklungsfordernde und Freude bringende Spiel fiir Kinder
unerldsslich. Kinder sollen die Moglichkeit bekommen in ihr Forschen und
Spielen einzutauchen. Dabei wird genau betrachtet, was Kinder in bestimmten
Entwicklungsaltern, von Krippe bis in die ersten Jahre von Schule benétigen.
In dem Workshop zeige ich mogliche Wege in die Welt der Konstruktions-
und Mathematikerfahrung spielend einzutauchen. Anhand einer vielfaltigen
Materialauswahl werden sie selbst zur forschenden Person und bekommen
Eindriicke, wie sie Kindern Moglichkeiten bieten konnen.

Teilnehmer*innen: max. 20 Teilnehmer*innen
Zielgruppe: KITA bis Grundschule




REFERENT*INNEN
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Stiftung Kinder forschen a:
‘ CHEN
»Mathematik spielend lernen* “,P,m

Inhaltsangabe zum Workshop:

In diesem interaktiven Workshop erfahren Sie, wie Kinder spielerisch die
Bereiche ,Raum und Form“ sowie ,Zahlen, Zdhlen, Rechnen“ entdecken kdnnen.
Wir bieten Ihnen vielfédltige Anregungen fiir den Alltag sowie gezielte Angebote,
die sowohl drinnen als auch drauRen umgesetzt werden kénnen.

Die Teilnehmerinnen wund Teilnehmer haben die Maoglichkeit, die
vorgestellten Angebote selbst auszuprobieren und gemeinsam ldeen fiir
deren Umsetzung zu entwickeln. Ein besonderer Schwerpunkt liegt auf der
Anfertigung von mathematischem Spielmaterial, bei dem Sie verschiedene
Variationsméglichkeiten entdecken kdnnen.

Ziele des Workshops:

-Vielfaltige Anregungen fiir den Alltag und gezielte Angebote kennenlernen
-Praktische Erfahrungen mit den Angeboten sammeln

-ldeen zur Umsetzung im eigenen Umfeld entwickeln

-Mathematisches Spielmaterial selbst anfertigen

Teilnehmer*innen: max. 20 Teilnehmer*innen Handwerkskammer
Zielgruppe: KITA bis Grundschule Dresden

SACHMEEN DIESE MASSNAHME WIRD MITAMANIIERT MIT
— STEVERMITTELN AUF GRUNDLAGE DES VOM
L NN SACHSISCHEN LANDTA G BESCHLOSSEREN
N HAUSHALTES
-



Petra Zahradnickova

»Fremdsprachen spielend (er-)lernen (fiir die
Altersgruppe ab 12 Jahren)“

Inhaltsangabe zum Workshop:

Fremdsprachen spielend (er-) lernen fiir die Altersgruppe Oberschule,
Gymnasium und Berufsfachschule ab 12 Jahren.

InteraktiverWorkshop,inspiriertvonAktivitatenausderdeutsch-tschechischen
Sprachanimation. Sie werden anderthalb Stunden lang Aktivitdten und Spiele
fiir dltere Kinder (ab 12 Jahren) erleben. Viele Ideen werden sicherlich auch von
Ihnen kommen. Ich freue mich auf den gemeinsamen Austausch.

Teilnehmer*innen: max. 30 Personen
Zielgruppe: Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...




REFERENT*INNEN

Ernahrungs
Erndhrungswandel

»Gemeinsam genieBen & lernen - Praxiswissen fiir
die Essbegleitung“

Inhaltsangabe zum Workshop:

Gemeinsame Mahlzeiten sind mehr als reine Nahrungsaufnahme - sie sind
Lernrdume fiir soziale, kulturelle und gesundheitsbezogene Erfahrungen.
Dieser Workshop zeigt, wie z. B. Pddagog:innen und Didtassistent:innen
Kinder beim Essen aktiv begleiten und eine positive Esskultur in Kitas,
Schulen und Horten etablieren kénnen.

Themen des Workshops:

= Frithstiick und Vesper gestalten - Praktische Anregungen fiir gemeinsames
Zubereiten und bewussten Genuss

= Essbegleitungim Hortbereich-Was kann gemeinsam mit Kindern zubereitet
werden?

= Kreative Lunchbox-ldeen - Gesunde und alltagstaugliche Verpflegung fiir
Exkursionen und Ausfliige

Mit praxisnahen Tipps und alltagstauglichen Strategien werden die
Teilnehmenden befdhigt, Kinder in ihrer Erndhrungsentwicklung aktiv und
freudvoll zu unterstiitzen.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen
Zielgruppe: KITA, Grundschule, Oberschule, Gymnasium, Berufsfachschule, ...




Katja Dollak

»Waldpddagogische Methoden und Themen fiir die
Grundschule*

Inhaltsangabe zum Workshop:

Wahrend der Grundschulzeit ist die Wahrscheinlichkeit flir einen Waldausflug
mit der Klasse fiir ein Schulkind am hochsten. Viele Methoden und Ideen sind
daher bereits entstanden und 90 Minuten sind eigentlich viel zu kurz, um
sie vorstellen zu kénnen. Dennoch sollen Sie einen Einblick in die Vielfalt an
Méglichkeiten erhalten. Das Okosystem Wald mit seinen Pflanzen und Tieren
ist ein komplexes und doch wunderschones Thema, dem sich auf vielerlei
Weisen gendhert werden kann. Was gibt es bei Waldbesuchen zu beachten? -
eine kleine Checkliste zur eigenen Vorbereitung darf dabei auch nicht fehlen.

Teilnehmer*innen: max. 20 Personen

Zielgruppe: Grundschule

REFERENT*INNEN
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SPONSOREN &ERLEBNISWELTEN
Padagogisches Labor

Im P&dagogischen Labor laden wir euch ein, spielerisch zu forschen und neue Wege des Lernens
zu erkunden! Dank der Unterstiitzung verschiedener Sponsoren stehen uns eine Vielzahl
innovativer Spiele und Lernmaterialien zur Verfiigung, die ihr direkt ausprobieren konnt.

Ob Strategien entwickeln, Kreativitdt entfalten oder ganz neue Lernzugdnge entdecken - hier
wird das Experimentieren groRgeschrieben! Tauscht euch mit anderen Teilnehmenden aus, testet
unterschiedliche Materialien und erlebt selbst, wie spielerische Ansdtze das Lernen bereichern kdénnen.
Kommt vorbei, entdeckt spannende Impulse fiir eure pddagogische Praxis und lasst euch inspirieren!
Teilnehmer*innen: alle Interessierten

Nutzungszeitraum: von 10:00 Uhr bis 17:30 Uhr (ohne Anmeldung)

Herzlichen Dank an alle Sponsoren fiir die Unterstiitzung bei der Ausgestaltung des padagogischen Labors.

@. Mildenberger nBEtZOId westermann @

Gemeinsam flr Bildung




ERLEBNISWELTEN

Entdecken . Erleben . Mufvnehmen .

Nikima

Wir freuen uns sehr, dass nikima - Schones fiir Kinder

unseren Bildungskongress unterstiitzt und einen Raum
liebevoll und kreativ gestalten wird. Nikima steht fir
hochwertig gestaltete Produkte rund um kindgerechte
Dekoration, Papeterie und Lernmaterialien - mit einem
besonderenBlickfiirsDetailundeinemHerzenfiirKinder.

Lassen Sie sich von der Atmosphdre inspirieren, die
nikima mit viel Liebe zum Design und padagogischem
Gespiir schafft. Der gestaltete Raum lddt zum
Entdecken und Mitnehmen neuer
Impulse fiir den eigenen padagogischen Alltag ein.

Verweilen,

Schones fir Kinder

Buchkrone

bereichert den
liebevoll

Die  Buchkrone aus Zittau
Bildungskongress mit einer
zusammengestellten  Auswahl an  Fachliteratur,
Kinderbiichernund pddagogisch wertvollen Materialien.
Als regionale Buchhandlung mit besonderem Gespiir
fir Bildungsthemen bietet sie Inspiration fiir die
tdgliche padagogische Arbeit und ladt zum Stdbern und

Entdecken ein.

DerStandderBuchkroneladtein,sichmitaktuellenTiteln
und bewdhrten Klassikern aus dem Bildungsbereich
zu versorgen - eine wunderbare Gelegenheit fiir neue
Impulse und Lesefreude.

b

BUCHKRONE
AM MARKT






www.schkola.de
marketing@schkola.de

03583/7020 44

SCHKOLA gGmbH
SchulstraRe 13
02730 Ebersbach-Neugersdorf OT Ebersbach



= ANSPRECHPARTNER

Maria Zimmer, Nicole Binsch & Juliane Boss
Orgnisationsteam SCHKOLA Bildungskongress

Teilnahmebeitrag: 30 €

Fiir das leibliche Wohl wadhrend des Kongresses ist
gesorgt-mitkleinenundfeinenSnackszurMittagszeit
sowieeinergemiitlichen KaffeepauseamNachmittag.

ANMELDUNG

Eine Anmeldung zum SCHKOLA Bildungskongress
ist ausschlieRlich tber das Anmeldeformular auf
www.schkola.de moglich. Die Platze werden in der
Reihenfolge des Zahlungseingangs vergeben. Erst nach
Eingang lhrer Zahlung erhalten Sie eine endgiiltige
Teilnahmebestédtigung per E-Mail, die zugleich als lhre
Eintrittskarte gilt. Sollte ein Kurs zwischenzeitlich
ausgebucht sein, informieren wir Sie umgehend.
Aus Umweltgriinden  versenden wir  keine
Eintrittskarten per Post. Am Veranstaltungstag
arbeiten  wir mit digitalen  Teilnehmerlisten.

An der Schule und in den NebenstraBen gibt es nur eine
begrenzte Anzahl Parkplatze. Bitte nutzen Sie deshalb
den offentlichen Parkplatz am Spree-Eck, unmittelbar
anderB96. Dieser liegt gegeniiberder Bahnhofsstrale 4.
Die Schuleist von dortin wenigen Minuten zu erreichen.

Diese Publikation ist ebenfalls in der tschechischen Sprachversion verfiigbar.



achsen - Tschechien | Cesko - Sasko
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